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2 Dosen 
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Kantor :  Kampus Bukit Jimbaran 
Kontak Telp :  0361 703315 

Ruang Kelas:   DH Kampus Teknik Elektro Bukit 
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3 Deskripsi  
Mata Kuliah 

Mata kuliah ini mengajarkan konsep dasar E-Commerce, Sistem transaksi Ecommerce, 
Infrastruktur E-Commerce, Value chain dalam Ecommerce, CRM (Customer Relationship 
Management),  SCM (Supply Chain Management), Strategi pengembangan E-Commerce, 
Mobile Commerce dan Internet of Things, Social Commerce, Aspek-aspek pendukung dan 
dampak dari E-Commerce, Pengembangan 
aplikasi E-Commerce 

4 CPL Prodi yang 
Dibebankan 
pada Mata 
Kuliah 

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Indikator Kinerja  (IK) 

CP-4 

Mampu mengidentifikasi, 
merumuskan, 
menganalisis, serta 
menyelesaikan 
permasalahan di bidang 
Teknik Elektro 

4a. 
 
4b. 
 
4c. 
 

Mengidentifikasi masalah dan teori serta 
konsep yang berlaku. 
Merumuskan masalah menggunakan tujuan, 
asumsi dan batasan yang tepat. 
Memecahkan dan mengadopsi solusi yang 
optimal.  

CP-6 

Mampu berkomunikasi 
yang efektif secara lisan 
dan tulisan, baik  dalam 
lingkungan Teknik Elektro, 
maupun  masyarakat 
umum. 

6a. 
 
6b. 
 
6c. 

Membuat laporan teknis tertulis 
 
Menggunakan grafik dan gambar sebagai 
media komunikasi teknis 
Melakukan presentasi teknis secara lisan yang 
efektif 

CP-7 

Memiliki pengetahuan 
tentang isu isu terkini yang 
berkaitan dengan bidang 
Teknik Elektro 

7a. Mengenali masalah kontemporer lokal, 
nasional, regional dan global dalam disiplin 
teknik elektro 

5 Capaian 
Pembelajaran 
Mata Kuliah 
(CPMK) 

CPMK-4 
Mampu mengidentifikasi, merumuskan, menganalisis, serta menyelesaikan 
permasalahan di bidang E-Commerce (CP4) 

CPMK-6 
Mampu berkomunikasi yang efektif secara lisan dan tulisan dalam lingkungan 
sistem E-Commerce. (CP6) 

CPMK-7 
Memiliki pengetahuan tentang isu-isu terkini yang berkaitan dengan E-Commerce 
(CP7) 

6 Bahan Kajian 1. Pengantar E-Commerce dan E- Bisnis 
2. Search Engine Optimimization ( SEO ) 
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3. Mobile Commerce ( M – Commerce ) 
4. Keamanan pada sistem E-Commerce 
5. Sukses E-Commerce 
6. Value Cain dalam E-Commerce 
7. Customer Relationship Management ( CRM) 
8. Supply Cain Management ( SCM) 

7 Rencana Pembelajaran 

Minggu I 
Kemampuan Akhir 
Mahasiswa 

Mahasiswa mampu menjelaskan, CP Lulusan dan materi kuliah, dan cara pencapaiannya 
selama satu semester 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

Ketepatan menjelaskan CPL, CPMK dan Sub CPMK  

 
 
 
Bahan Kajian:  

Silabus Mata Kuliah/Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)  

Sumber Pembelajaran on-line 
Teks Slide (ppt) Audio Video URL 

Buku Pedoman 
Akademik, RPS 

 

• Silabus mata 
kuliah 

   

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya 
Tugas terstrruktur : Mempelajari Cara 
penilaian 

Aktivitas Kelas: tanya jawab dan diskusi 

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 
Belajar mandiri : 1x 2 x 60 menit   
Tugas terstruktur : 1 x 2 x 60 menit  

Aktivitas Kelas: 1 x 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Belajar mandiri 

 
Observasi kelas  dan Q/A    

Pengalaaman Belajar 
/ Aktivitas 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri 
 

• Belajar berkelompok dan berdiskusi  

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

On-line:  perangkat computer/gadget dan akses 
internet 

Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu II  : E-Commerce  
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-1)  

Mampu mengenal E-Commerce  
Mampu memahami infrastruktur E-Commerce  
Mampu mengembangkan strategi -Commerce 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

1.1 Mengidentifikasi teori dan masalah serta konsep E-Commerce  
1.2 Merumuskan permasalahan E-Commerce 
1.3 Memecahkan dan mengadopsi solusi yang optimal untuk mengatasi permasalahan dan E-

Commerce 
  



  I Nyoman Setiawan - Halaman : 3 dari 14  
 

 
 
 
 
Bahan Kajian:  

Sumber Pembelajaran on-line 

Teks Slide (ppt) Audio Video URL 

Referensi 1  
Bab 1 

 

• E-Commerce    

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya 
Tugas terstrruktur: membuat bahan 
presentasi dan mengerjakan soal-soal 

Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi 
kelompok dan presentasi mahasiswa 

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 
Belajar mandiri : 1 x 2 x 60 menit   
Tugas terstruktur : 1 x 2 x 60 menit  

Aktivitas Kelas: 1 x 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment dengan Tes 
Quiz, soal essay dan UTS 

• Tugas kelompok, presentasi 

Observasi 
kelas  
dan Q/A  

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 
• Rubrik penilaian 

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 
• Rubrik penilaian 

Pengalaaman Belajar 
/ Aktivitas 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri 

• Melaksanakan tugas terstruktur 
 

• Belajar berkelompok dan berdiskusi  

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

On-line:  perangkat computer/gadget dan 
akses internet 

Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu III : E-Bisnis 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-2)  

Mampu menguasai strategi E-Bisnis 
Mampu membangun usaha dalam konteks E-Bisnis 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

2.1 Mengidentifikasi masalah dan teori serta konsep dari E-Bisnis 
2.2 Merumuskan masalah, tujuan, asumsi dan batasan yang tepat dalam E-Bisnis 
2.3 Memecahkan dan mengadopsi solusi yang optimal  pemanfaatan  strategi E-Bisnis 

 
 
 
 
Bahan Kajian :   
 

   

Sumber Pembelajaran on-line 

Teks Slide (ppt) Audio Video URL 
Referensi 1,2 
Bab 2 
 

E-Bisnis      

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line  F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya, 
dan self assessment 

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi 
kelompok.dan presentasi mahasiswa  
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• Tugas terstruktur: Kerja Kelompok 
pembuatan presentasi dan 
mengerjakan soal-soal 

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit   
Tugas terstruktur: 1 x 2 x 60 menit  

Aktivitas Kelas:   1 x 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment dengan Tes 
Quiz, soal essay dan UTS 

• Tugas kelompok, presentasi  

Observasi 
kelas  
dan Q/A  

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian 
 

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian 

Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Melaksanakan tugas terstruktur  

• Belajar berkelompok dan berdiskusi 
(interpersonal skills) dalam kelas 

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 
On-line:  perangkat computer/gadget dan 
akses internet 

Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD projector 
dan alat tulis 

Minggu IV : Search Engine Optimization ( SEO) 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-3)  

Mampu menjelaskan fungsi, manfaat, proses dan cara kerja dari SEO   

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

3.1 Mengidentifikasi masalah dan teori serta konsep dari SEO 
3.2 Merumuskan masalah, tujuan, asumsi dan batasan yang tepat dalam SEO 

3.3 Memecahkan dan mengadopsi solusi yang optimal dalam pemanfaatan SEO 

 
 
 
Bahan Kajian :   
 

 
Sumber Pembelajaran on-line 

Teks Slide (ppt) Audio Video URL 

Referensi 4  
Bab 3 
 

Search 
Engine 
Optimizatio
n 

   

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line  F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya 

• Tugas terstruktur: Kerja Kelompok 
pembuatan presentasi dan 
mengerjakan soal-soal 

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi 
kelompok.dan presentasi mahasiswa  

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit   
Tugas terstruktur: 1 x 2 x 60 menit  

Aktivitas Kelas:   1 x 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 
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• Self esessment 
dengan Tes Quiz, 
soal essay dan UTS 

• Tugas kelompok, 
presentasi  

Observasi kelas  
dan Q/A  
Presentasi (group 
work)  
 

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian 
 

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian 

Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Melaksanakan tugas terstruktur  

• Belajar berkelompok dan berdiskusi 
(interpersonal skills) dalam kelas 

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

On-line:  perangkat computer/gadget dan 
akses internet 

Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD projector 
dan alat tulis 

Minggu V : Mobile Commerce 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-4) 

Mampu menciptakan model aplikasi dan layanan untuk proses jual beli online dengan 
berbasiskan web browser 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

4.1 Mengidentifikasi masalah dan teori struktur, operasi dan pemodelan  dari 
M_commerce 

4.2 Merumuskan masalah, tujuan, asumsi dan batasan yang tepat dalam struktur, operasi dan 

pemodelan  M-Commerce 

4.3 Memecahkan dan mengadopsi solusi yang optimal dalam struktur, operasi dan 
pemodelan  dari M-Commerce 

 
 
 
 
 
Bahan Kajian 

 

Sumber Pembelajaran on-line 
Teks Slide (ppt) Audio Video URL 

Referensi 
I Bab  4 
 

Mobile 
Commerce 

   

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya 

• Tugas terstruktur: Kerja Kelompok 
pembuatan presentasi dan mengerjakan 
soal-soal  

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi 
kelompok.dan presentasi mahasiswa 

 
Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit   
Tugas terstruktur: 1 x 2 x 60 menit  

Aktivitas kelas : 1 x 2 x 50 menit  

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment 
dengan Tes Quiz, 
soal essay dan UTS 

• Tugas kelompok, 
presentasi 

• Observasi kelas  
dan Q/A  

• Presentasi (group 
work)  

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian  

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian 

 On-line F2F (aktivitas kelas) 
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Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya,  

• Tugas terstruktur: Kerja Kelompok 
pembuatan presentasi dan mengerjakan 
soal-soal 

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, 
diskusi kelompok.dan presentasi 
mahasiswa  

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 
On-line:  perangkat computer/gadget dan 
akses internet 

Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu VI dan VII : Keamanan pada sistem E-Commerce 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-5) 

Mahasiswa mendapatkan gambaran kebutuhan-kebutuhan keamanan dalam sebuah e-
commerce 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

Mngenali cara kerja sistem keamanan dan dapat memahami kebutuhan keamanan dari 
sistem  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bahan Kajian 

 

Sumber Pembelajaran on-line 

Teks Slide (ppt) Audio Video URL 

Referensi I2 
Bab 5 
 

Keamanan 
pada 
sistem E-
Commerce  

   

 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya 

• Tugas terstruktur: Tugas Kelompok 
pembuatan presentasi  

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, 
diskusi kelompok dan presentasi 
mahasiswa  

 
Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 
Belajar Mandiri : 2  x 2 x 60 menit (belajar 
mandiri)  
Tugas terstruktur: 2 x 2 x 60 menit   

Aktivitas kelas: 2 x 2  x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment dengan Tes 
Quiz, soal essay dan UTS 

• Tugas kelompok, 
presentasi  

• Tugas review jurnal 

• Observasi 
kelas  

dan Q/A  
• Presentasi 

(group work)  
 

• Soal essay 

• Soal pilihan 
ganda 

• Rubrik penilaian  

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian 

 
Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Berlatih membuat presentasi   secara 
berkelompok 

• Belajar berkelompok dan berdiskusi 
(interpersonal skills)  
Presentasi oral secara berkelompok  
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Media Pembelajaran On-line F2F (aktivitas kelas) 

On-line:  perangkat computer/gadget dan akses 
internet 

Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu VIII (Summative Test/Ujian Tengah Semester) 
Kemampuan Akhir 
Mahasiswa 

Mampu memahami E Commerce, E Bisnis, M-Commerce , SEO serta memahami pula mengenai 
model keamanan pada E-Commerce 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

1. Mengidentifikasi masalah dan teori serta konsep yang berlaku (IK4a) 
2. Merumuskan masalah menggunakan tujuan, asumsi dan batasan yang tepat (IK4b) 
3. Memecahkan dan mengadopsi solusi yang optimal (IK4c) 

Bahan Kajian 1. E-Commerce 
2. E-Bisnis 
3. Search Engine Optimization 
4. Keamanan pada sistem E-Commerce 

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F 
Belajar mandir: Mempelajari / mereview bahan 
yang telah diberikan dari minggu 2-7  
Ujian online: Menjawab soal summative  

Mengerjakan soal UTS  

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F 
Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit  
Belajar Terstruktur : 1 x 2 x 60 menit  

Aktivitas kelas: 2 x 50 menit  
 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

Test online  Observasi kelas dan Q/A  • Soal UTS 

• Rubrik penilaian  

• Soal UTS 

• Rubrik penilaian 
Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Ujian summative secara online  
• Belajar berdiskusi (interpersonal skills) 

dalam kelas 

Media Pembelajaran On-line F2F (aktivitas kelas) 

Perangkat computer/gadget dan akses internet Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu IX dan X : Supply Chain Management ( SCM ) 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-6) 

Mahasiswa Mampu Memahami, Menjelaskan dan Menyatakan pendapat mengenai prinsip 
dasar Supply Chain dan Supply Chain Management ( SCM) 
Mahasiswa mampu menjelaskan tujuan strategis supply chain 
Mahasiswa memahami perancangan produk baru dalam perspektif Supply Chain Management 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

6.1 Mahasiswa mampu menjelaskan proses-proses inti Suplly Chain 
6.2 Mahasiswa  mampu menjelaskan perbedaan antara strategi Supply Chain yang efisien dan 

responsive 
6.3 Mahasiswa mampu menjelaskan pentingnya rancangan produk dalam menciptakan daya 

saing 

 
 
 
 
Bahan Kajian 

 

Sumber Pembelajaran on-line 
Teks Slide ppt Video URL 

Referensi 1,2,4 
 Bab 2,3,6 

Supply Chain Management 
( SCM) 
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Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran tersedia dan lainnya,  

• Tugas terstruktur: Tugas  pembuatan 
presentasi  

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, 
diskusi kelompok.dan presentasi 
mahasiswa  

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F 

Belajar mandiri: 2 x 60 menit 
Tugas terstruktur: 2 x 60 menit 

Aktivitas kelas: 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment dengan 
Tes Quiz, soal essay dan 
UAS 

• Tugas kelompok, 
presentasi  

• Observasi kelas  
dan Q/A  

• Presentasi 
(group work)  

 

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 

• Rubrik penilaian  

• Soal essay 

• Soal pilihan 
ganda 

• Rubrik penilaian 

Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Melaksanakan tugas terstruktur 

• Belajar berdiskusi (interpersonal skills) 
dalam kelas 

Media Pembelajaran On-line F2F (aktivitas kelas) 

Perangkat computer/gadget dan akses internet Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu XI dan XII : Customer Relationship Management 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-7) 

Mahasiswa memahami  pengertian dan pentingnya manajemen hubungan pelanggan 
Mahasiswa memahami pengembangan dan pengelolaan data base konsumen 
Mahasiswa   memahami dampak  CRM  terhadap penjualan  dan  strategi pemasaran 
Mahasiswa   memahami Penciptaan  Nilai  untuk Pelanggan 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

7.1 Pemahaman materi dan ketepatan menjawab dalam diskusi akhir penutup pertemuan 
perkuliahan 

7.2 Ketepatan menjawab latihan soal dan mahasiswa dapat menyimpulkan materi 
pembelajaran yang telah disampaikan 

 
 
 
 
 
Bahan Kajian 

 

Sumber Pembelajaran on-line 
Teks Slide ppt Video URL 

Referensi I  
Bab 7 
 

Customer 
Relationship 
Management 

  

 
 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F 

• Belajar mandiri: Mempelajari 
bahan pembelajaran yang tersedia 
dan lainnya 

• Tugas terstruktur: Kerja Kelompok 
pembuatan presentasi dan 
mengerjakan soal-soal  

• Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi 
kelompok dan presentasi mahasiswa 

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 
Belajar mandiri: 2 x 2 x 60 menit Aktivitas kelas: 2 x 2 x 50 menit 
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Tugas terstruktur: 2 x 2 x 60 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment 
dengan Tes Quiz, soal 
essay dan UAS 

• Tugas kelompok, 
presentasi  

• Observasi kelas 

dan Q/A  
• Presentasi (group 

work)  
 

• Soal essay 

• Soal pilihan ganda 
• Rubrik penilaian  

• Soal essay 

• Soal pilihan 
ganda 

• Rubrik penilaian 

Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Berlatih menyelesaikan tugas    

• Belajar berdiskusi (interpersonal skills) 
dalam kelas 

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Perangkat computer/gadget dan akses internet Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu XIII, XIV dan  XV : Enterprise Resource Planning ( ERP) 
Kemampuan akhir 
mahasiswa tiap 
tahapan belajar 
(Sub-CPMK-8) 

Mahasiswa memahami konsep Sistem ERP  
Mahasiswa memahami trend teknologi ERP terkini  
Mahasiswa memahami bagaimana cara melakukan resain ulang proses bisnis. 

Kriteria/Indikator 
Kinerja 

8.1 Ketepatan dan penguasaan materi  
8.2 Mampu memahami konsep manufacture dan investasi dari ERP 
8.3 Mampu memahami konsep dasar dari ERP 

 
 
 
 
 
 
 
 
Bahan Kajian 

 
Sumber Pembelajaran on-line 

Teks Slide ppt Video URL 

Referensi I 
 Bab 9 
Referensi 15 
 

Eterprise resource planning   

 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F 

• Belajar mandiri: Mempelajari bahan 
pembelajaran yang tersedia dan lainnya 

• Tugas terstruktur: Kerja Kelompok  

Aktivitas Kelas: Pemaparan singkat, diskusi 
kelompok.dan presentasi mahasiswa 

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: 3 x 2 x 60 menit 
Tugas terstruktur: 3 x 2 x 60 menit 

Aktivitas kelas: 3 x 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

• Self esessment dengan UAS 

• Tugas kelompok  

Observasi 
kelas dan Q/A 

• Soal essay 

• Rubrik penilaian  

• Soal essay 

• Rubrik penilaian 
Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Berlatih menyelesaikan tugas    

• Belajar berdiskusi (interpersonal skills) 
dalam kelas 

 On-line F2F (aktivitas kelas) 
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Media Pembelajaran Perangkat computer/gadget dan akses internet Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

Minggu XVI:  Summative Test/Ujian  Akhir Semester 
Kemampuan Akhir 
Mahasiswa 

Mampu  merancang dan mengembangkan sebuah model E-Commerce 
Memahami E-Bisnis, suply chain, ERP serta manajement ubungan dengan pelanggan  

Kriteria/Indikator 1. Merumuskan masalah menggunakan tujuan, asumsi dan batasan yang tepat  

2. Memecahkan dan mengadopsi solusi yang optimal  
3. Memanfaatkan metodologi dan praktik desain yang telah terbukti dan sumber daya yang 

tersedia untuk mencapai maksud desain  
4. Memverifikasi desain komponen /sistem/proses terhadap spesifikasi dan batasan desain  

Bahan Kajian 1. Enterprise resource planning 
2. Customer relationship Management 
3. Supply Chain Management 

 
Bentuk dan Metode 
Pembelajaran 

On-line F2F 

Belajar mandir : Mempelajari / mereview 
bahan yang telah diberikan dari minggu ke 9-15 
Ujian online: Menjawab soal summative 

Mengerjakan soal UAS 

Beban Waktu 
Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Belajar mandiri: 1 x 2 x 60 menit 
Tugas terstruktur: 1 x 2 x 60 menit 

Mengerjakan UAS : 1 x 2 x 50 menit 

Assesment 
Pembelajaran 

Metode Instrumen 

On-line F2F On-line F2F 

Test online Tes offline • Soal UAS 

• Rubrik penilaian 

• Soal UAS 

• Rubrik penilaian 
Pengalaaman Belajar 
Mahasiswa 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

• Belajar mandiri  

• Ujian summative secara online 

• Mengerjakan soal UAS 

 
Media Pembelajaran 

On-line F2F (aktivitas kelas) 

Perangkat computer/gadget dan akses internet Pembelajaran di kelas:  Komputer, LCD 
projector dan alat tulis 

 

9. Penilaian 
 

Formative Assessment 

N
o
. 

Uraian Proportion 

1. Tugas Presentasi 24% 
2. Tugas Mengerjakan soal-soal dan 

perancangan  
26% 

3 Kerjasama/Sikap 10% 
Summative Assessment 

1. Ujian Tengah Semester 20% 

2. Ujian Akhir Semester  20 % 
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Grading Scale  

No. Nilai Angka Nilai Hurup 

1. 80 ≤ N ≤ 100 A 

2. 71 ≤ N < 80 B+ 

3. 65 ≤ N < 71 B 

4. 60 ≤ N < 65 C+ 

5. 55 ≤ N < 60 C 

6. 50 ≤ N < 55 D+ 

7 40 ≤ N < 50 D 

7. 0 ≤ N < 40 E 
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